
Universidad del Zulia  
Núcleo Costa Oriental del Lago 

Coordinación General Periodo  Virtual 1-2020 
 

Planificación  
Apellidos  y Nombres del Profesor: Díaz Pérez, Alfredo José CI:  15.069.973 

Correo electrónico a utilizar en el curso virtual: 
disenograficoeducativoluz@gmail.com 
(correo creado especialmente para la materia) 

Número de Celular a utilizar 
en el curso virtual:   
0424.666.00.91 (incluye Wsap) 

Telf. De habitación: 
0264-558.03.22 

Asignatura (s)  dictada (s) durante el Semestre  Virtual 1-2020: Diseño gráfico educativo 

Plataformas Utilizadas para Implementar el Curso Virtual: Correo electrónico, blog del docente, contacto via wsap.  
Dirección del blog: https://profealfredodiazluz.blogspot.com/ 
Nota: Todas las actividades serán asíncronas y deberán ser consignadas en los períodos establecidos, ya que podría resultar difícil coordinar actividades síncronas, 
considerando las fallas en el servicio de internet y electricidad. En caso de dudas, se debe recurrir al correo indicado y la comunicación vía wsap o mensajes de 
texto.  
 
Semana   Contenido Abordado  %    Herramientas Utilizadas 

para la Implementar los 
contenidos formativos  

Números 
Estudiantes 
de Inscritos 

Número de 
Estudiantes 
asistentes  

Observaciones :  

1.-Fecha de encuentros 

Virtuales  
 29-06-20 al  

 03-07-20 
 

Diseño gráfico. Concepto, historia, tipos e 
importancia. Diseño como disciplina. 
Lenguaje gráfico. Funciones y aplicaciones 
del diseño: Arte, diseño, estilo y tendencia. 

20 Presentaciones 
electrónicas (vía 
correo/blog)  
 

Por definir Por definir Evaluación: Elaboración de 
una línea de tiempo donde 
se observen los hitos del 
diseño gráfico educativo 
hasta nuestros días y un 
mapa mental o infograf{ia 
con las 
funciones/aplicaciones del 
DG. (Consignar vía correo 
electrónico) 

2.-Fecha de encuentros 

Virtuales  
 06-07-20 al  

 10-07-20 
 

Comunicación visual: Funciones 
comunicativas de la imagen gráfica, 
identidad, información, y persuasión.  
Estructura y descomposición. Percepción 
visual. Creatividad en diseño gráfico. 

20 Software GIMP con 
guía práctica 
elaborada por el 
docente 

 

Por definir Por definir Evaluación: Consignación de 
actividades prácticas 
propuestas en la guía de 
GIMP proporcionada por el 
docente, donde se observe 
la utilización de la 
herramienta para la edición 
de composiciones gráficas 
(Consignar vía correo 
electrónico) 

3.- Fecha de encuentros Herramientas digitales y elementos del 20 Presentaciones Por definir Por definir Evaluación: Creación de un 
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Virtuales  
 13-07-20 al 

 17-07-20 

diseño gráfico. La teoría del color. 
Tipologías del diseño gráfico: propiedades 
y color. Signos,  símbolos, marcas 
imágenes corporativas, publicidad. 

electrónicas (vía 
correo/blog) 

recurso gráfico educativo 
para una clase con temática 
sobre informática/educación 
donde se evidencie el uso de 
la teoría del color de acuerdo 
al contenido en el contexto, 
aplicación de imagen 
corporativa, símbolos, logos. 
(Consignar vía correo 
electrónico) 

4.- Fecha de encuentros 

Virtuales  
 20-07-20 al  

 24-07-20 
 

Recursos multimedia: Texto, Gráficos, 
Colores, resolución y tamaño, Paletas, 
Formatos. Sonido: Proceso de 
digitalización, Parámetros de digitalización, 
Formatos. Vídeo: Proceso de digitalización, 
Parámetros de digitalización, Algoritmos de 
Compresión. Animación: Tipos, Formatos, 
Periféricos.  Capturador de vídeo, Scanner, 
Cámara digital, Otros. 

20 Presentaciones 
electrónicas (vía 
correo/blog) 

 

Por definir Por definir Evaluación: Elaboración de 
un cuadro comparativo sobre 
los distintos formatos de 
video, sonido e imagen, 
indicando sus aplicaciones, 
ventajas y desventajas. 
(Consignar vía correo 
electrónico) 

5 .-Fecha de encuentros 

Virtuales  
 27-07-20 al  

 31-07-20 

Programa específico de diseño en vectores. 
Concepto. Figuras geométricas.  
Programas informáticos para el diseño de 
vectores. 
Funciones básicas de diseño 
vectorial: almacenamiento, especificaciones 
y configuración. 

20 Presentaciones 
electrónicas (vía 
correo/blog) 
Software para 
creación de recursos 
educativos (imagen, 
video, animaciones,, 
entre otros) 

Por definir Por definir Evaluación: Creación de un 
video educativo (no mayor a 
10 minutos) donde se 
explique las características 
de un software de modelado  
3dy su aplicación en 
educación. 
(Enviar link de video 
publicado en youtube vía 
correo electrónico) 

 

 
 
__________________________________________     
Firma del Profesor  
 
 
 

 Contenido Abordado: Señalar que contenidos, unidades, o temas se implementarán 

 % : señalar la ponderación de la unidad para la calificación total 

 Herramientas: Señalar que herramientas (TICs, Aula Virtual, Plataforma) utilizará para abordar los contenidos formativos. 

 Observaciones: Señalar  novedades en la implementación del curso intensivo virtual. 

 Enviar a: mindiolagonzalez@yahoo.es y  C/c  al secretario docente. 
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